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ความหมายและประเภทโครงงาน

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2538:5) โครงงานเป็นกิจกรรมศึกษาวิชาการที่

ส่งเสริม สนบัสนนุใหน้กัเรียนเลอืกขึน้มาศึกษาคน้ควา้และลงมือปฏิบตัใิหบ้รรลตุามจดุประสงค์

สถาบนัพฒันาคณุภาพวิชาการ (2544 : ค าน า) โครงงานเป็นแนวทางหนึง่ทีเ่ป็น

กระบวนการเรียนร ูท้ีจ่ะพฒันานกัเรียนใหร้ ูจ้กัคิดคน้ควา้หาความร ู ้และร ูจ้ักแกปั้ญหาอย่างเป็น

ระบบสามารถท างานและแกปั้ญหาร่วมกบัผูอ้ืน่ได ้

ยทุธพงษ ์ไกยวรรณ (2540 : 14) โครงงานเป็นกิจกรรมทีเ่นน้กระบวนการ โดย

นกัเรียนเป็นผูค้ิดคน้ วางแผน และลงมือปฏิบตั ิเพื่อใหโ้ครงงานส าเร็จภายใตค้ าแนะน า กระต ุน้

ความคิด กระตุน้การท างาน จากผูเ้ชีย่วชาญ

สรปุ โครงงาน หมายถึง การน าความร ู ้ความเขา้ใจ และทกัษะดา้นตา่งๆ ของผูเ้รียน

ประยกุตใ์ช ้เพื่อคิดวิเคราะห ์ลงมือปฏิบตั ิประดษิฐ ์คิดคน้ ชิน้งาน หรือวิธีการแกปั้ญหาตา่งๆ 

ในชวีิตประจ าวนัอย่างเป็นระบบและเพื่อพฒันาศักยภาพของผูเ้รียน



โครงงานประเภททดลอง01

โครงงานประเภท
ส ารวจรวบรวมข้อมูล

02

โครงงานประเภทส่ิงประดิษฐ์
หรือการพัฒนา

03

โครงงานประเภททฤษฎี
หรืออธิบาย

04

ประเภทของโครงงาน



1.โครงงานประเภททดลอง

เป็นโครงงานท่ีมีการออกแบบการทดลอง เพ่ือท าการศึกษาผลของตวัแปรหนึง่

ท่ีมีตอ่ตวัแปรอีกหนึง่ตวัท่ีตอ้งการศึกษา 

ตวัแปร

ตวัแปรตน้ ตวัแปรตาม ตวัแปรควบคมุ

หรือตวัแปรอิสระ

เป็นท่ีตอ้งศึกษา

เป็นผลจาก

การศึกษา

เป็นสิ่งท่ีตอ้งควบคมุ

เพ่ือใหแ้นใ่จว่าผลการ

ทดลองมาจาก

ตวัแปรตน้



ข้ันตอนการด าเนินงาน

การตัง้จดุประสงคห์รือสมมติุฐาน

การออกแบบการทดลอง

การด าเนินการทดลอง

การรวบรวมขอ้มลู

การแปรผลและการสรปุ

การก าหนดปัญหา



2.โครงงานประเภทส ารวจรวบรวมข้อมลู

ส ารวจรวบรวมขอ้มลู จดัแบ่งหมวดหมู่ของขอ้มลู น าเสนอในรปูแบบตา่ง ๆ

ขอ้มลูปฐมภมูิ

ขอ้มลูทตุยิภมูิ



3.โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์หรือการพัฒนา

เป็นการใชค้วามร ูแ้ละหลกัการทางวิทยาศาสตรม์าประยกุตใ์ช้

พฒันาหรอืประดิษฐเ์ครือ่งมือเครือ่งใช ้หรอือปุกรณต์่าง ๆ 

เพ่ือแกไ้ขปัญหาในชีวิตประจ าวนั

สรา้งสิ่งประดิษฐใ์หม่

ใหใ้ชง้านไดต้ามจดุประสงค ์

ปรบัปรงุสิ่งประดิษฐเ์ดิมท่ีมีอย ูแ่ลว้

ใหใ้ชง้านไดดี้กว่าเดิม



4.โครงงานประเภททฤษฎีหรืออธิบาย

เป็นโครงงานท่ี เสนอทฤษฎีและแนวความคิดใหม่ ๆ อาจจะอย ูใ่นรปูของ

สมการหรอืค าอธิบาย

ใชก้ติกาหรอืขอ้ตกลงใหม่ เป็นทฤษฎีท่ีไม่มีใครคิดมากอ่น

ผ ูน้ าเสนอ

ตัง้กติกาหรือ

ขอ้ตกลง

ใชก้ติกาหรอืขอ้ตกลงเดิมอธิบายสิ่งหรอืปรากฏการณต์่าง ๆ 

ในแนวทางใหม่ ๆ

ใชก้ติกาหรอืขอ้ตกลง ท่ีขดัแยง้ทฤษฎีเดิม

ใชก้ติกาหรอืขอ้ตกลง ท่ีขยายทฤษฎีหรอืแนวความคิดเดิม



โครงงาน

คณิตศาสตร์



ความหมายโครงงานคณติศาสตร์

ยพิุน พิพิธกลุ โครงงานคณิตศาสตร์ คือ งานที่ผูท้  าไดค้ิดอย่างอิสระ เป็นการฝึกปฏิบัติใน

ขอ้ทีส่งสยั โดยอาศัยความร ู ้หลกัการ แนวคิด หรือทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ ไปเชื่อมโยงกับประเด็น

ปัญหาทีต่นเองสนใจจะศึกษาและคน้ควา้ใหช้ดัเจนยิ่งขึ้นเพื่อบรรลจุดุมุ่งหมายที่ตัง้ไว ้โดยใชว้ิธีการ

ทางวิทยาศาสตรด์ว้ยการตัง้สมมตุฐิาน หรือตัง้จดุประสงค ์ลงมือปฏิบัติ รวบรวมขอ้มลู วิเคราะห์

เมื่อคน้พบแลว้ก็เผยแพร่ขอ้มลู

สมวงษ ์ แปลงประสพโชค โครงงานคณิตศาสตร ์หมายถึง ผลการท างานหรือการแกปั้ญหา

เพื่อใหบ้รรลวุตัถปุระสงคอ์ย่างใดอย่างหนึง่ดว้ยกระบวนการวิจยัทีอ่าศัยความร ูท้างคณิตศาสตร์

มาใชใ้นการท างานหรือแกปั้ญหานัน้

สรปุ โครงงานคณิตศาสตร ์หมายถึง กิจกรรมการเรียนร ู ้คิดคน้ วิเคราะห ์หรือแกปั้ญหา

ทางคณิตศาสตรท์ีม่ีการจดัท าอย่างเป็นกระบวนการ มีการวางแผน การท าเคา้โครง การด าเนนิ

ตามแผน และการน าเสนอผลงาน



ประเภทของโครงงานคณิตศาสตร์

งานศึกษาคน้ควา้ งานสรา้งทฤษฎีบทหรือสตูรใหม่ ๆ งานประยกุตค์วามร ูไ้ปใช้

เกิดจากความสนใจใคร่รู้ ใชก้ารสังเกตรปูแบบ การออกแบบสรา้งเคร่ืองมอื 

เคร่ืองใชต้า่ง ๆ 

ในชวีิตประจ าวัน ที่เกี่ยวขอ้งกับ

คณิตศาสตร์

เชน่ การออกแบบของใช ้

ตา่ง ๆ ดว้ยรปูทรงเรขาคณิต

เชน่ ทดลองน าจ านวนคี่ที่เรียง

ตอ่กัน มาเรียงล าดบั มารวมกัน และ

พบว่าผลรวมนา่จะเท่ากับก าลังสอง

ของจ านวนเทอม

ทดลองเพื่อสรา้งสมมตุฐิาน

หรือขอ้คาดเดา

ตรวจสอบดว้ยวิธีพิสจูน์

เชน่ การสนใจความหมาย

หรือที่มาของเคร่ืองหมาย

+,-, x ,/



โครงงาน

วิทยาศาสตร์



ความหมายโครงงานวิทยาศาสตร์

ธีระชยั ปรูณโชติ การศึกษาเร่ืองทีเ่กี่ยวขอ้งกบัวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี ซึ่งนกัเรียนเป็น

ผูล้งมือปฏิบตัแิละศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง ภายใตก้ารแนะน าของผูเ้ชีย่วชาญหรือคร ู

จกัรพนัธ ุ ์ ปัญจะสวุรรณ การท ากิจกรรมทางวิทยาศาสตรช์นดิหนึง่ ทีผ่ ูท้  าโครงงาน

จะตอ้งน าวิธีการและกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์มาใชเ้พื่อศึกษาหาทางแกปั้ญหาเร่ืองใหม่ ๆ 

มีการวางแผน ปฏิบตั ิบนัทกึผล วิเคราะหข์อ้มลู สรปุผล และเสนอดว้ยตนเอง 

กระทรวงศึกษาธิการ ถือเป็นงานวิจยัในระดบันกัเรียนเพราะเป็นการศึกษาเร่ืองราวที่

นกัเรียนสนใจ โดยใชว้ิธีการทางวิทยาศาสตรเ์ป็นแนวทาในการศึกษาและแกปั้ญหามกีาร

วางแผน ภายใตข้อบเขตของระดบัความร ู ้ระยะเวลาอปุกรณ ์ลงมือศึกษา ส ารวจ ทดลอง

สรปุ โครงงานวิทยาศาสตร ์หมายถึง โครงงานศึกษาเกี่ยวกบัวิทยาศาสตรแ์ละ

เทคโนโลยี โดยใชก้ระบวนการทางวิทยาศาสตรเ์ขา้มาชว่ยในการแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 

ภายใตค้ าแนะน า การกระตุน้ความคิดและการกระตุน้การท างานจากครทูีป่รึกษาโครงงาน



ความหมายโครงงานคณติศาสตร์

เป็นการศึกษาเร่ืองทีเ่กี่ยวกบัวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยีทีน่กัเรียนสนใจ

ใชก้ระบวนการทาง

วิทยาศาสตรเ์ขา้มา

ชว่ยในการแกปั้ญหา

อย่างเป็นระบบเป็น

ขัน้เป็นตอน

มคีรทูี่ปรึกษา

โครงงานชว่ยให้

ค าแนะน า กระต ุน้

ความคิด และกระต ุน้

การท างาน

นกัเรียนไดเ้รียนรู้

และฝึกแกปั้ญหา

จากการปฏิบตังิาน

จริง

นกัเรียนสามารถ

น าความรูท้ี่ไดไ้ป

ประยกุตใ์ชแ้กปั้ญหา

ตา่ง ๆ ที่จะเกิดขึน้

ในชวีิตประจ าวันได ้

อย่างมปีระสิทธิภาพ



ประเภทของโครงงานวทิยาศาสตร์

โครงงานวิทยาศาสตร์

ประเภททดลอง

การออกแบบการทดลองเพื่อศึกษาผลของตวัแปรตน้ที่มผีลตอ่ตวั

แปรตาม โดยท าการควบคมุตวัแปรอื่น ๆ ที่ตอ้งการศึกษา 

เชน่ การศึกษาประสิทธิภาพการดดูซับน า้มนัดว้ยดอกธปูฤาษี

โครงงานวิทยาศาสตร์

ประเภทส่ิงประดิษฐ์

ประยกุตท์ฤษฎีและหลักการทางวิทยาศาสตร ์มาประดษิฐเ์คร่ืองมอื

เคร่ืองใชห้รืออปุกรณต์า่ง ๆ ใหส้ามารถใชง้านและแกปั้ญหาตามที่

ตอ้งการได ้เชน่ การประดษิฐห์ ุ่นยนตช์ว่ยเก็บขยะในแมน่ า้ล าคลอง

โครงงานวิทยาศาสตร์

ประเภทส ารวจ

การส ารวจ รวบรวมขอ้มลู สังเกตความสัมพันธห์รือรปูแบบที่

เกิดขึน้ น ามาจ าแนกเป็นหมวดหมู ่และน าเสนอในรปูแบบตา่ง ๆ 

เชน่ การส ารวจแมลงชนดิตา่ง ๆ ที่แปลงผกัภายในโรงเรียน

โครงงานวิทยาศาสตร์

ประเภททฤษฎี

เสนอหลักการ แนวคิดหรือทฤษฎีใหม ่ๆ โดยมเีหตผุลขอ้สนบัสนนุ

ที่เชือ่ถือได ้ซึ่งอาจอยู่ในรปูของค าอธิบายหรือสมการทางคณิตศาสตร ์

เชน่ แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง



โครงงาน

คอมพิวเตอร์



โครงงานคอมพิวเตอร์

เป็นการศึกษา การพฒันาเร่ืองหรือปัญหา

ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัคอมพิวเตอร ์

ใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร ์อปุกรณอ์ื่น ๆ ทีเ่กี่ยวขอ้ง 

หรือกระบวนการทางวิศวกรรมเขา้มาชว่ยในการพฒันา

เพื่อใหไ้ดป้ระสิทธิภาพสงูสดุ ภายใตข้อ้จ ากดั

ของระดบัความร ู ้เวลาและตน้ทนุ 



พัฒนาเกมตา่ง ๆ เพ่ือการเรียนรู ้ความสนกุ 

ความบันเทิง โดยสอดแทรกการพัฒนากระบวนการคิดไป

กับเนื้อหาของเกม เชน่ เกมจตัรุัสกล

พัฒนาโปรแกรมเขา้มาชว่ยแกปั้ญหาตา่ง ๆ 

ในชวิีตประจ าวนัของมนษุย ์ เชน่ ซอฟตแ์วรร์ะบบรูจ้ า

ลายนิ้วมือท่ีใชใ้นการระบตุัวตน 

ใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรม์าชว่ยจ าลองทฤษฎี และ

การทดลอง เชน่ การจ าลองระบบหมนุเวียนโลหิต

พัฒนาโปรแกรมมาชว่ยในการด าเนินงานบางอย่าง

ใหส้ะดวกสบาย เชน่ ซอฟตแ์วรช์ว่ยแปลภาษา 

พัฒนาโปรแกรมเพ่ือประกอบการเรียนการสอน 

เชน่ แบบทดสอบคณิตศาสตรอ์อนไลน์

โครงงาน

จ าลองทฤษฎี

โครงงานพฒันา

เครื่องมือ

โครงงาน

พฒันาเกม

โครงงานพฒันา

เครื่องมือ

ประเภท

ของโครงงาน

คอมพิวเตอร์

โครงงาน

การประยกุตใ์ชง้าน



โครงงาน

สะเต็มศึกษา



โครงงานสะเต็มศึกษา

โครงงานสะเต็มศึกษา

เป็นโครงงานท่ีมุง่หวังใหน้กัเรียนสามารถประยกุตก์ารเรียนร ู ้

โดยน าความร ูด้า้นตา่ง ๆ มาใชใ้นการแกปั้ญหา

ในชีวิตประจ าวัน หรือสนองความตอ้งการในดา้นตา่ง ๆ

ความร ูท้างวิทยาศาสตร์

ความร ูท้างคณิตศาสตร์

ความร ูท้างเทคโนโลยี

กระบวนการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม

ชิ้นงาน

วิธีการ

แกปั้ญหา

ในชีวิตประจ าวัน

สรา้งเทคโนโลยีใหม ่ๆ



เป็นโครงงานที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดข้ึนในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ เช่น เครื่องให้
อาหารและน้ าสุนัข เครื่องควบคุมการเปิด-ปิดไฟฟ้า
ผ่านแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน

เป็นโครงงานที่เกี่ยวข้องกับการอนุรักษ์พลังงาน 
หรือพลังงานทางเลือก เช่น เตาพลังงานแสงอาทิตย์ 
โรงเลี้ยงสัตว์ด้วยโซลารเ์ซลล์

เป็นโครงงานที่ช่วยแก้ปัญหาทางการเกษตร
เช่น เครื่องมือช่วยก าจัดวัชพืช สารเร่งการออกดอก
ออกผล

เป็นโครงงานที่แก้ปัญหาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน
เช่น การจัดการน้ า การก าจัดขยะ การลดมลภาวะ

ประเภท
ของโครงงาน
สะเต็มศึกษา

โครงงานสะเต็มศกึษา
ที่เกี่ยวกับสิ่งแวดลอ้ม

โครงงานสะเต็มศกึษา
ที่เกี่ยวกับการเกษตร

โครงงานสะเต็มศกึษา
ที่เกี่ยวกับพลังงาน

โครงงานสะเต็มศกึษา
ที่เกี่ยวกับ

การประยุกต์ใช้งาน



โครงงานและ

กระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรม



เทคโนโลยี

เป็นสิ่งท่ีมนษุยพ์ัฒนา

หรือสรา้งขึน้

ชิ้นงาน

วิธีการ

แกปั้ญหา/สนองความตอ้งการ/เพ่ิม

ความสามารถในการท างานของมนษุย์

มนษุยม์ีชีวิตและความเป็นอยูท่ี่ดี สะดวกสบายขึน้

ท าใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลง

ทางเทคโนโลยี

ความตอ้งการท่ีไมม่ีท่ีสิ้นสดุของมนษุย์

ความกา้วหนา้ของศาสตรต์า่ง ๆ

การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สงัคม ความเชื่อ

และวัฒนธรรม

โครงงานกระบวนการเชิงวศิวกรรม



ประยกุตใ์ช ้

คณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์ ศาสตรอ์ื่น ๆ

สรา้งเทคโนโลยี

โดยใชก้ระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรม

วิศวกรรมศาสตร์



กระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรม

สามารถยอ้นกลบัไปแกไ้ขได ้

งา่ยหากพบขอ้ผิดพลาด

เป็นกระบวนการหนึง่

ทีใ่ชแ้กปั้ญหาและพฒันางาน

ใหเ้ป็นระบบ เป็นขัน้เป็นตอน

ชว่ยใหง้านทีไ่ด ้

มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ประกอบดว้ย 6 ขัน้ตอน



ขั้นระบุปัญหา

ใชแ้ผนภาพความคิด (fishbone diagram)ตัง้ค าถามดว้ย 5W1H

Who-ใคร

What-ท าอะไร

Where-ท่ีไหน

When-เมื่อใด

Why-ท าไม

How-อย่างไร

หรอื

ก าหนดปัญหาและระบขุอบเขตของปัญหา

• การตัง้ค าถามดว้ย 5W1H เพื่อเขา้ใจองคป์ระกอบ

ของปัญหามากขึน้

• ใชแ้ผนภาพความคิด (fishbone diagram)

เพื่อหาสาเหตขุองปัญหาและใชใ้นการก าหนดขอบเขต 

ของปัญหาใหช้ดัเจนย่ิงขึน้



รวบรวมข้อมูลและแนวคดิที่เก่ียวข้องกับปัญหา

คน้ควา้จากเอกสารหรือ

งานวิจยัทีเ่กี่ยวขอ้ง

การสมัภาษณโ์ดยตรง

จากแหลง่ขอ้มลู

การส ารวจพื้นทีห่รือ

สถานทีท่ีป่ระสบปัญหา

การสงัเกต

รวบรวมขอ้มลูใหอ้ย ูใ่นรปูแบบ mind map 

เพ่ือใหง่้ายต่อความเขา้ใจ หาความเช่ือมโยง

และเลือกแนวทางในการแกไ้ขปัญหา

หรือพฒันางานนัน้ ๆ อยา่งเหมาะสม



ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา

พิจารณาขอ้ด-ีขอ้เสียของแตล่ะวิธี

ตดัสินใจเลอืกวิธีทีเ่หมาะสมและดทีีส่ดุ

ภาพร่างของชิน้งานตน้แบบ

ความร ูแ้ละขอ้มลูทีร่วบรวมมา

ออกแบบวิธีการแกปั้ญหาหลายๆ วิธี

วิธีที่ 1 วิธีที่ 2 วิธีที่ 3 วิธีที่ 4



วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา

วางแผนล าดบัขัน้ตอนและเวลาท่ีใชใ้นแตล่ะขัน้ตอนใหช้ดัเจน แลว้ด าเนนิการ

แกปั้ญหาตามล าดบัขัน้ตอนและเวลาท่ีก าหนดไว้



ทดลอง ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน

ทดสอบใชง้านชิน้งานตน้แบบ

หรือวิธีการทีส่รา้งขึน้มาแกปั้ญหา

ประเมินผลวิเคราะหจ์ดุเดน่ – จดุดอ้ย 



น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน

น าเสนอแนวคิดและขัน้ตอนการแกปั้ญหาของชิน้งานหรือวิธกีารทีส่รา้งขึน้ตัง้แตต่น้จนจบ

ถ่ายทอดแนวคิด ปัญหาท่ีเกิดขึน้ ขอ้เสนอแนะตา่ง ๆ เพ่ือการพัฒนาตอ่ยอดใน

อนาคต ควรอธิบายใหเ้ขา้ใจงา่ย ชดัเจน กระชบั ตรงประเด็น และนา่สนใจ




